POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie Il [STMwT1>Progr2]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Matematyka w technice 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr Grzegorz Oleksik

grzegorz.oleksik@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Wiedza i umiejetnosci z kurséw Programowania | oraz Technologii Informacyjnych. Umiejetnos¢ obstugi
komputera, w tym programowania. Umiejetnos¢ efektywnego samoksztatcenia. Znajomos$c¢ ograniczen
wtasnej wiedzy oraz zrozumienie potrzeby dalszego ksztatcenia.

Cel przedmiotu
Zdobycie umiejetnosci programowania obiektowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z réznych dziatbw matematyki wyzszej oraz szczegétowg wiedze
dotyczacg zastosowan metod i narzedzi matematycznych w naukach technicznych,

2. ma uporzgdkowang i podbudowang teoretycznie wiedze z informatyki, zna co najmniej jeden pakiet
oprogramowania lub jezyk programowania.

Umiejetnosci:
1. potrafi skonstruowac algorytm rozwigzania prostego zadania inzynierskiego oraz zaimplementowac



i przetestowac¢ go w wybranym $rodowisku programistycznym,

2. potrafi zgodnie z ogélnymi wymogami i dokumentacjg techniczng eksploatowaé urzgdzenia, umie
stosowaé zasady bezpieczenstwa i higieny pracy,

3. potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowac¢ harmonogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminu.

Kompetencje spoteczne:
1. ma swiadomos¢ poziomu swojej wiedzy w odniesieniu do prowadzonych badan w naukach scistych
i technicznych.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana przez 45-minutowe kolokwium skfadajgce sie

z réznie punktowanych pytan.

Umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢ laboratoryjnych weryfikowane sg podstawie opracowanych projektow
lub kolokwium zaliczeniowego.

Tresci programowe

* Obiektowe modelowanie dziedziny

» Wstep do programowania obiektowego (niezaleznie od konkretnego jezyka programowania)
* Wstep do programowania obiektowego w jezyku Python
» Ochrona danych: hermetyzacja i modyfikatory dostepu

* Wstep do diagraméw UMLa

* Praca z obiektem: tworzenie, inicjalizacja, usuwanie

» Zagadnienie dziedziczenia oraz pojecie polimorfizmu

* Klasy i metody abstrakcyjne

* Graficzny interfejs uzytkownika

* Obstuga Wyjatkow

* Metody specjalne w klasach:

a_len_

b. str _i__repr__

C._add_, sub , mul_, truediv__
d.__call

Metody dydaktyczne

1) wyktady:

- wyktad z prezentacjg uzupetniany przyktadami podawanymi na tablicy,

- wyktad prowadzony z formutowaniem pytan do grupy studentdéw lub do wskazywanych konkretnych
studentow,

- uwzglednia sie aktywnos¢ studentéw w czasie zajeé przy wystawianiu oceny koncowej,

- w trakcie wyktadu inicjowanie dyskusiji,

- teoria przedstawiana w powigzaniu z praktyka,

- teoria przedstawiana w powigzaniu z aktualng wiedzg studentow,

- przedstawianie nowego tematu poprzedzone przypomnieniem tresci powigzanych, znanych studentom
z innych przedmiotéw.

2) laboratorium:

- recenzowanie sprawozdan przez prowadzgcego laboratoria i dyskusje nad komentarzami,

- korzystanie z narzedzi umozliwiajgcych studentom wykonanie zadan w domu,

- demonstracje,

- praca w zespotach,

- eksperymenty obliczeniowe.

Literatura

Podstawowa
1. Lutz, M., Python. Wprowadzenie, Helion, najnowsze wydanie.
2. Steven F. Lott, Dusty Phillips: Programowanie zorientowane obiektowo w Pythonie. Helion 2023



Uzupetniajgca:

1. Brian, J., Beazley, J., Python. Receptury, Helion, najnowsze wydanie

2. Eric, M., Python. Instrukcje dla Programisty, Helion, najnowsze wydanie
3. http://lwazniak.mimuw.edu.pl/index.php?titte=Programowanie_obiektowe
4. https://analityk.edu.pl/programowanie-obiektowe-w-python/

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 45 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 55 2,00




